
Regulamin uczestniczenia w zajęciach on – line                                                               

w Szkole Podstawowej nr 6 w Szczecinku 

1. Lekcje odbywają się zgodnie z planem lekcji. 

2. Do lekcji uczeń powinien mieć przygotowany zeszyt, podręcznik oraz zeszyt ćwiczeń, 

jeżeli jest używany. 

3. Zaleca się, aby w lekcji uczestniczyć za pomocą komputera, ponieważ na dużym 

ekranie lepiej będzie widać prezentowane treści. Możliwe jest także wykorzystanie 

telefonu bądź innego urządzenia, jakie posiada uczeń. 

4. Zajęcia z zastosowaniem video konferencji odbywają się za pomocą aplikacji Meet. 

5. Uczniowie logują się podając login i hasło szkolne. 

6. Po otworzeniu linka należy zezwolić aplikacji na dostęp do kamery oraz mikrofonu. 

7. Na początku lekcji nauczyciel sprawdza obecność (jeśli uczeń ma problemy 

techniczne lub nie posiada kamerki, to rodzic powinien o tym fakcie poinformować 

nauczyciela poprzez dziennik Librus). 

8. W trakcie zajęć uczniowie powinni mieć wyłączone mikrofony. Należy je włączyć, 

gdy nauczyciel udzieli głosu uczniowi. 

9. Uczniowie powinni pamiętać, że kamera pokazuje obraz z miejsca, w którym się 

znajdują. Należy zastanowić się, jaką przestrzeń pokazują innym uczestnikom zajęć. 

10. Uczniowie do końca lekcji powinni być aktywni. 

11. Zabronione jest robienie zdjęć, rejestrowanie przebiegu zajęć, przekazywanie linku                   

do zajęć innym osobom oraz rozpowszechnianie treści zajęć w jakiejkolwiek formie. 

Może się zdarzyć, że nauczyciel nagra swoje wystąpienie, aby inne klasy mogły z 

niego skorzystać. 

12. Uczeń zobowiązany jest do włączenia kamery w czasie, gdy podczas zajęć odbywa się 

kartkówka, sprawdzian, praca klasowa, a także w innej sytuacji na prośbę nauczyciela. 

13. W sytuacjach, których nie reguluje powyższy Regulamin ma zastosowanie Statut 

Szkoły. 

UWAGA! Przy korzystaniu z telefonu podczas rozmów on-line pamiętaj o 

ewentualnych kosztach połączeń – nie odpowiadamy za nie  mogą być czasem duże, 

gdy korzystamy z połączeń w telefonach na kartę lub abonament po wykorzystaniu 

limitu danych. 


